1 1a PART | A explorar!

K Q Segueix el recorregut assenyalat i marca tots els punts
> ,_-‘~\ per on passis i elements que vegis durant la ruta:
CULTIUS:

Camp d'oliveres

Camp d'ametllers
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ALES BARRAQUES: A
ATENCIO!

p y‘i’?%ff.(f?i...

FORA LES BARRAQUES:

PUNTUACIO:

0 - 250 punts NN R aler = Nate) pot viure en
AVl aquest tros!

2a PART | A crear!

Ha arribat I'hora de =~ Enelseglientenllag
. preparar la nova el e el
llar de ’Acor! Pots
anar dibuixant tots
els elements que
has vist, i, sobretot,
plantar-hi cultius!

251 - 300 punts Alguns pagesos/es s'arranjaven
Pagés/a els marges... i tu has fet el mateix!
L'Acor (sobre)viura.

o )RR FITNIER (\/jolt professional! L'Acor tindra
VEY-5d un bon tros per viure.

LR IS Bona feinal L’Acor gaudira
VSR LX) Moltissim de la seva nova llar.

Pedris

Conjunt de pedres que
serveixen per seure i
descansar.

o e B

La ruta és circular; pots fer-la
en ambdues direccions. Pero
et recomanem que la facis tal
i com et marquen les fletxes

d'aquest mapa!

0y

terrenys amb desnivells.

Marge

Té tres funcions:

separar propietats, delimitar
camins i contenir la terra en

4UGyq eNS
K A ¢ [=]: Q‘é O Aconsegueix el teu
2 o @ ~ diploma! Escaneja
o & [ © .* 5 aquest codi
VLTS 7ER

Sihas fet tot el recorregut i passat per tots els punts, pots incloure en el tros de I'Acor:

Claper

Piles de pedres que
s’han tret dels conreus
i S'lamunteguen per
emmagatzemar-les.

Foc a terra

Hi havia barraques on feien
foc aterra,... les pedres de
les parets i el sostre han

quedat ben negres!

HE

Armari

Cavitat dins o fora de la
barraca que servia per

guardar-hi coses. Feu una
marca per cada barraca
que trobeu amb armaris.

Paravent

Una simple paret de
pedra seca pensada

per protegir-se del vent,

- ! adossada a les barraques.

4 )8 LLEGENDA: CONSTRUCCIONS:
A -‘ 1 Q Barraca 1. Barraca del Fontanals 8. Cisterna
( 3 Constric ol 2. Cossiol del Soleta 9. Barraca de la
() per a l'aigua | 3-Barraques de Cal Capona
Grauet 10. Barraca de I'Era

Agra 4. Barraca de LAugé de la Capona

o de la Figuera 11. Barraca de doble
5. Mas de la Capona estanca
6. Arneres
7.Cossiol de la Capona

Roderes de carro

Pareu atencid
al cami! No
us despisteu!

Quan passis pels camins,
fixa’t a terra on hi hagi
grans panys de roca... hi ha
carros que, de tant passar-
hi, hi van deixar empremtal

Caramull

Pedra posada en vertical
sobre la cupula exterior (la
coberta) de la barraca.

..I PER SABER
QUE VAS PEL BON CAM{...

T aniras trobant aquestes fites al llarg
de tota la ruta. Son el senyal que ho
estas fent bé!

BARRACA O BARRACADOBLE  max. 1 | CARATGEBUIT © 0L O CISTERNA MARGE  MAX.S/L.
LSS R s | o
AN *el seu valor en pedres és equivalent
o @ _Q A A A4 (0] AN al nombre que en posem :-)
8 KS O 10 ARNERA MAX. 2
W30 | Wi Q50 | W50 20 | %20 B2 |[®2s @i | [EEEEE &5 |®s

Només si els has vist durant el recorregut, pots incloure en el tros de I'Acor:

PARAVENT PEDRIS :G&RQSE" ...i comengar a cultivar*:
MAX. . : :

MAX. 2 [@]max.2 OLIVERA: | AMETLLER: | FIGUERA: | VINYA:

N3 |(9;5 NY | W5 i E MAX.S/L | MAX.S/L | MAX.1 | MAX.S/L
CLAPER FOC A CARAMULL @I IQ ‘ ‘ ’ BB E P

o || = W5 Ws i W20  Ws

MAX. 2 @ MAX. 1 m MAX. 1 05 ke ’

D 25| s Qo | 20 Q1|20 O 20 | W50 * Només si ja has col-locat les 250 pedres!
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Aquesta
~ Peripécia
la juga:

PXRIPEGL

Un mén d’aventures.
Redescobreix el territori!

Impulsar Amb ['assessorament de: \
Ajuntament del
Pla de Santa Maria

Promou: Finanga:

‘l n
4 H ATIN Generalitat de Catalunya =
<« economia Q" D Departament d’Empresa 3‘{- ) e SEP_E

<) social Y i Treball

peripecia.cat
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Hola! Soc I’Acor, ’etéria de la Capona!

Fa molts anys, al mén hi viviem les eteries,
guardianes de la terra forjades a partir de

la imaginacio de les persones. Pero, amb el
pas del temps, els éssers humans han anat
oblidant-se de nosaltres. De fet, vaig estar a
punt de desapareixer: les terres que conreava
i les construccions de pedra seca on vivia van
estar abandonades durant molt de temps.
Ara, ha arribat ’hora que juguis a Peripécia

i coneguis aquest patrimoni
d'incalculable valor... i m'ajudis
a construir la meva propia A\
llar amb pedra secal

CONSTRUCCIONS cLAU ¥
¥ DE PEDRA SECA

BARRACA: @
Construccio en forma de cabana

que té diferents usos: desar-hi eines,
aixopluc... i, fins i tot, allotjament.

COSSIOL: @
Edificacio destinada a

recollir i emmagatzemar aigua
i per abeurar als animals.

Plegar (2)

4
( OmMM? SOOOBOOOGOOOOBVOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOIOOOOEOOOOOOOOOOOOOOOOOGOOOOOBOOOOOOOOOBOBOOOOOOGOOOOOOOOOOBOOOOOOOOOOO
4

Aquesta Peripecia consta de dues parts:

1aPART 1' Nom ipet;'ta
A explorar! Segueix el Banc prlzcaczo
recorregut del mapa i Pedres que serveixen

marca els punts per on per seure i descansar.
passes i els diferents ,
elements de la llista. Et
faran falta més tard!

2a PART

A crear! Segueix les e —
normes del joc -que i‘}?ﬂfgn‘i’fglgcam
trgbaras detalla_des 2 ltrosde lAcor.
meés endavant- i e, ;
aconsegueix que la | (
nova llar tingui, entre 00
altres elements, una
barraca per viure i
aigua i conreus per
alimentar-se. —

1y B > =

Atencid! Hi ha dues maneres de jugar
aquesta Peripécia: la basica i l'avancada. A
la versio avancada, les normes i icones son
d’un color diferent.

ETERIA ACORISARIS

Nom: Acor

Caracteristicues:
Etéria petita, forta i robusta,
en forma de pedra ). .
Treballa i neteja el camp, 1
conrea tota mena de plantes. .
El pas del temps ha fet que li creixi una bonica mata
de lliri blau (1.Iris germanica) al seu voltant.

Tasca: Pagesa i protectora de la Capona (

e 4 y) .

ARNERA:
Estructura rural relacionada amb

P’apicultura, on es guardaven les arnes
(els ruscs) de les abelles.

Plegar (2)
e G

RECOMANACIONS: {1
~ Respecta les construccions de pedra
secaiels camps per on passis. &

~ Tenir un llapis o boligraf a ma. l
~ Beure aigua sovint. ’-1

~ Pots fer la primera part de
l'experiéncia a la Capona i la segona
tranquil-lament a casa teva o a on

vulguis.
@ com ARRIBAR -HI

La ruta de la Capona
esta situada als
afores del Pla
de Santa Maria.
Hi ha una zona
d’aparcament
just a Pinici.
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